
e-ビジネス・オンデマンド・ソリューション

IBMのソリューションで勝ち組になったButterfly.net

概要

■ 課題

オンライン・ビデオ・ゲームのデベロッパー、パブリ

ッシャー、サービス・プロバイダー向けエンド・ツー・

エンド・ソリューション、ビデオ・ゲーム業界初の商

用コンピューティング・グリッド、Butterfly Gridの

立ち上げ

■ ソリューション

オープン・スタンダード・ベースのI B M e-ビジネス・

インフラストラクチャーと、ネットワーク配信型e-ビ

ジネス・オンデマンド・サービス

■ ソリューション

IBM e-ビジネス・インフラストラクチャーを利用

した、製品化までの時間の短縮、IT コストの

削減、および競争力の強化

ゲームが中断されない

オンライン・ビデオ・ゲーム市場のソフトウェア・デ

ベロッパーであり、インフラストラクチャー・プロバ

イダーでもあるButterfly.net (www.butterfly.net)

は、またたく間にエンターテイメント業界と情報通

信 (IT) 業界の両方で注目を集めました。

B u t t e r f l y . n etで採用されたソリューション、

Butterfly Grid が、会長兼 C E O のデビッド・レ

バイン氏の頭の中にアイデアとして浮かんだの

は、ほんの数年前のことでした。経験豊かなハ

イテク起業家であるレバイン氏は、従来の大量

参加のマルチプレーヤー型オンライン・ゲームの

プレーヤーはみんな、パフォーマンスの悪さとサ

ーバーのダウンタイムにかなりの不満を感じて

いることに気付きました。

通常は、数千人に達することもあるゲームのプ

レーヤーはすべて、1 台のサーバーでサポー

トされています。そのため、サーバーがメンテナ

ンスのためにオフラインになると、ゲームが中断

され、何時間も待たされることが少なくありませ

ん。そして、1 つのゲームまたは1 つのゲーム領

域に集まるプレーヤーが多すぎると、反応が著

しく遅くなります。そこでレバイン氏は、画期的

なグリッド・コンピューティング・テクノロジーを利

用すれば、ゲーム愛好者を「サーバーに縛られ

た」ゲームの利用から解放できるのではないか、

と考えました。

「プロバイダーがプレーヤーを複数のサーバー

に分けられるようにしたかったのです。そうすれ

ば、1 台のサーバーがダウンしても、ゲームそ

のものは続けることができ、パフォーマンスが落

ちることもないのです」と、レバイン氏は言いま

す。現在、Butterfly Grid では、複数のゲーム

を動かして、同時に何百万というプレーヤーに

ゲームを提供することができます。これを実現

するために、Globus プロジェクト * を利用し

て、データセンターのサーバーをリンクしました。

使用状況に基づいてリソースが配分され、ビデ

オ・ゲームの対話機能の処理を最適化してい

ます。
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IBMのe-ビジネス・オンデマンド・ソリューションを利用

B u t t e r f l y . n e t は、ビデオ・ゲーム業界初の商用コンピューティング・グリッドの

構築に力を貸してくれるのはIBM 以外にないと判断しました。レバイン氏

は次のように話しています。「IBM には、通信回線に依存しない共用施

設、Linux に対する他に類を見ないサポート体制、そしてグリッド・コンピ

ューティングにおける深い知識と経験がありました。これが、私たちがI B M

を選んだ理由です」。また、B u t t e r f l y . n e t は I B M の e-ビジネス・オンデマン

ドも利用したいと考えていました。それによって、ネットワークから必要に

応じて、標準化されたコンピューティング・リソース、ネットワーク機能、ソフ

トウェア・アプリケーションを入手できるからです。

Butterfly.net と IBM e-business Hosting™は、IBM e-business Hosting

Centers™にある e-business インフラストラクチャーを活用したビデオ・ゲ

ーム・グリッドを共同開発しました。ゲーム、ゲートウェイ、デーモン・サーバ

ーの実行には、L i n u x ベースのIBM @server xSeries™ 3 3 0システムを使

用し、D B 2® Data Management Software の実行には、xSeries 232 (これ

もL i n u x ベース)を使用しています。I B M の協力を得て、B u t t e r f l y . n e t は

たった 2 年でグリッドを開発し、直ちにそれを立ち上げました。リスクを

最小限に抑え、適切な投資額でそれを実現しました。「IBM なら、1 つ

の窓口を通してグローバルなインフラストラクチャーを利用でき、あらゆる

問題に応えるソリューションを提供してくれます」と、レバイン氏は語って

います。「Butterfly Grid のような新製品を立ち上げようとしているなら、

これを利用しない手はありません」

「IBMのe-ビジネス・オンデマンドを採用することは、

B u t t e r f ly Grid をサポートするグローバル・ネットワークを

持つということです。これで、必要なときに、誰にでも、

世界中のどこにでも、信頼性の高いサービスを提供で

きるのです」

ーデビッド・レバイン、Butterfly.net 会長兼 CEO

グリッド・コンピューティングでデジタル・エンターテイメントのパイ

オニアに

現在では、ゲーム開発者からサービス・プロバイダー、プレーヤーに至るあ

らゆる人が、信頼性が高く、高速で、コスト効率の良い機能を提供する

Butterfly Grid のお世話になっています。B u t t e r f l y . n e t のソフトウェア開発

キットを使用しているゲーム開発者や、パブリッシャー、サービス・プロバイ

ダーは、もはや新しいゲームをサポートするための専用インフラストラクチ

ャーを構築する必要がなくなりました。このため、リスクが減り、利益率の

向上が望めるようになりました。ゲーム・プレーヤー自身は、ゲームを快適

に「中断することなく」楽しめるようになりました。

レバイン氏は、このプロジェクトを企画の段階から実現までこぎつけること

ができたのは、IBM のおかげだと確信しています。「本当に成功したい

と思っているなら、IBM の協力が必要です」

詳細情報

このソリューションの詳細については、

ibm.com/e-business/ondemand
をご覧ください。


